PROJET DE PUB VIRALE "DEAD OR ALIVE 4"

Né de deux gamers, experts en arts martiaux, ce projet est un hommage a DOA.

Chorégraphies explosives, humour décalé, alternance d’images "réelles/virtuelles", le tout en Full HD : cette vidéo
met en scéne deux joueurs Xbox 360 qui s’affrontent dans I'univers du jeu. Tout a été mis en ceuvre pour
reproduire I'intensité des combats de DOA : maitrise des techniques, environnements et tenues similaires,
puissance et rapidité des coups...

Ce court métrage peut se résumer en une phrase : "You better play it on Xbox 360 !"

Franck BLOT, Bayman, scénariste et producteur (http://draak360.spaces.live.com)

Chef de projet informatique, pratiquant le Karaté, gamer xbox360.

"J'ai toujours eu envie de faire une vidéo sur les arts martiaux. Quand j'ai découvert les jeux "next gen"
avec DOA4 sur Xbox 360, j'ai tout de suite voulu faire un paralléle entre des séquences du jeu en HD et la
vie réelle. Surfant régulierement sur le Web et conscient de son potentiel de diffusion, j'ai eu 'idée d’en
faire une "pub virale" qui sortirait en méme temps que le film DOA4. L’'association Jumperprod m’a soutenu
dans ce projet et m'a présenté Guillaume Bourg, notre réalisateur, qui s’est impliqué sans limite. Le résultat
final est largement au-dela de mes espérances ! J'espere que cette vidéo vous donnera envie de la faire
connalitre pour participer a sa réussite virale !"

Guillaume Bourg, réalisateur (http://www.bourgaudiovisuel.com)

Chef d’entreprise, réalisateur : il a mis a contribution les moyens techniques et humains de son entreprise
Bourgaudiovisuel. Entre deux tournages, joueur de PES6 sur Xbox 360.

"J'ai rencontré Franck Blot, il y a 3 mois environ. Ce qui m’'a plu, dans un premier temps, c’est la fagon
dont il défendait son projet et la motivation qu’il dégageait. Ensuite, j'ai visionné des séances
d’entrainement de Pierre et Franck (alias Jan Lee et Bayman) que j'ai trouvées trés crédibles et d’'une trés
bonne technicité. J'ai donc décidé de participer a cette aventure.

Malgré des moyens limités (un vrai projet de fans !), j'ai pu mettre a disposition le matériel nécessaire pour
la réalisation du film, et je remercie encore mes partenaires qui nous ont fait confiance. Nous avons tourné
a deux caméras en simultané avec Grue téte 3D et Steady Cam.

Ce fut un tournage assez éprouvant, surtout pour Franck et Pierre, car nous avons d( tourner chaque
chorégraphie au moins 20 fois pour multiplier les angles de prises de vue.

Ce projet a été une belle expérience humaine et je ne regrette pas du tout de m'y étre investi !"

Toutes les infos sur cette pub virale :
http://draak360.spaces.live.com




